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Historique : une demande

2018

• Répondre 
• A un objectif stratégique européen

• Transcrit en objectif stratégique de la Ville de Liège

• Objectifs visés
• Accroître la transparence et la lisibilité des activités de la Ville de Liège

• Rendre un accès libre et gratuit à une série de données brutes

• Un décret sur OpenData va contraindre à publier 



Une ville, un esprit. 4

Historique : un outil

• Marché public de 2018

• Acquisition de la plate-forme Opendatasoft (hébergeur)
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Une équipe autour du projet

• Le marché est porté par plusieurs services qui sont les parties 
prenantes du projet

• Développement stratégique

• Service Communication

• Département des systèmes d’information

• Les jeux OpenData sont constitués par une équipe aux compétences 
complémentaires

• Analyse

• Conception

• Communication
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Le demandeur doit être partie prenante
• Le Département producteur de la donnée

est associé à la création du jeu
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Standardiser la structure des jeux

Avec le temps, 

• les pratiques évoluent
• De fichiers à déposer par le demandeur

• L’information est lue à la source

• les projets évoluent 
• De notre idée de structurer, 

• Liège participe aux groupes de travail et rencontres de Futurocité 

• Liège se conforme aux recommandations, quitte à changer ses jeux existants
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Suivre les recommandations

Avec le temps, 

• les projets évoluent 
• le SPW s’est emparé du projet OpenData pour 

sensibiliser le maximum de communes
• et aider à structurer les jeux de manière identique : 

rendre le moissonnage aisé.

• de notre idée de structurer, 
• Liège participe aux groupes de travail et rencontres de 

Futurocité 
• Liège se conforme aux recommandations

• changer nos jeux existants
• penser la structure des jeux selon les recommandations
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Être en état de veille

• Tant en interne sur les modifications des pratiques de gestion des 
données dans les services

• Que dans l’évolution des projets à tous les niveaux de l’administration
• Lire les données des objets connectés

• Shop and drive

• Compteurs des piétons et cyclistes

• Vélos et trottinettes partagés
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Ajouter de la vie à certains jeux 
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OpenData et SIG

Données brutes 

Vs

Lisibilité des 
données

Améliorer la lisibilité 
des données pour les 

internautes

Objectif premier

vs

Temps à passer 
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OpenData et site internet de la Ville de Liège

Données brutes 

Vs

Lisibilité des 
données

Ponts entre Opendata 
et Site internet de la 

Ville de Liège
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OpenData est inscrit dans projet global

• Idée des connexions

• Données locales – dans matrice générale
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à bientôt sur
https://opendata.liege.be

https://opendata.liege.be
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